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Tres¢:

Zarzad spotki SimFabric S.A. z siedzibg w Warszawie _dalej jako: Spotka, Emitent_ informuje, iz w dniu 7 lipca
2020 r. rozpoczeta proces produkcji nowego basniowego symulatora o nazwie Garden of Magic Mushroom _dalej
jako: Gra_.

Nowy projekt Emitenta bedzie dedykowany dla mtodszych fanéw symulatoréow, rozgrywajgcych sie w
basniowych swiatach. Stylistycznie gra przypominac bedzie takie klasyki jak Super Mario 3D World czy Minecraft.
Gra kierowana jest do mitosnikéw symulatoroéw, city builderow oraz gier eksploracyjnych z elementami zagadek

i przygody.

Garden of Magic Mushroom stanowi wzmocnienie rozwoju Emitenta w gatunku gier symulacyjnych, w
szczegblnosci kierowanych do mtodszych graczy i stanowi wazny element badania i poszukiwania nowych
rozwigzan i odbiorcéw w gatunku symulatoréw.

Garden of Magic Mushroom bedzie produkowany przez Emitenta w pierwszej kolejnosci na komputery PC/Mac.
A po wydaniu w sklepie Steam, Emitent planuje takze konwersje i wydanie Gry na konsole nowej generacji:
Nintendo Switch, PS4 i Xbox One.

Premiera Gry planowana jest na poczatek 2021 roku przy czym Spétka zastrzega, ze termin ten moze ulec zmianie.
Doktadny termin premiery zostanie podany do publicznej wiadomosci za posrednictwem raportu biezgcego.

Zarzad Emitenta zdecydowat o publikacji powyzszej informacji z uwagi na fakt, iz moze mie¢ ona istotny wptyw
na ksztattowanie sie sytuacji finansowej i majgtkowej Emitenta w przysztosci oraz potencjalnie istotny wptyw na
wycene instrumentdéw finansowych Spotki notowanych w alternatywnym systemie obrotu.
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