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Temat: Rozpoczecie procesu certyfikacji gry Lust for Darkness na konsole Playstation 4

Podstawa prawna: Art. 17 ust. 1 MAR - informacje poufne.

Tresc:

Zarzad spoétki SimFabric S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej jako: Spétka, Emitent) informuje, iz w dniu
4 czerwca 2020 r. rozpoczeto proces certyfikacji gry Lust for Darkness na konsole Playstation 4 (dalej
jako: Gra) w sklepie PlayStation Store.

W procesie powstawania Gry Emitent odpowiedzialny jest za portowanie i wydanie Gry na konsole.
Gra Lust for Darkness przygotowywana jest w pierwszej fazie z myslg o rynku amerykanskim oraz
europejskim. Przychody ze sprzedazy Gry wydanej w marcu 2020 roku na konsole Nintendo Switch
kilkukrotnie przewyzszyty naktady poniesione na jej wyprodukowanie, porting, wydanie i koszty
marketingowe. Wptywy z tytutu sprzedazy Gry w sklepie Nintendo eShop przekroczyty 0,5 miliona
ztotych, a Gra caty czas kontynuuje udang sprzedaz na tej konsoli. Emitent liczy, ze Gra odniesie jeszcze
wiekszy sukces takze na konsoli PS4. Gra przygotowywana jest rownolegle dla trybu zgodnosci z
konsolg PS5.

Premiera Gry na konsole PS4 planowana jest na przetom czerwca i lipca 2020 roku przy czym Spdtka
zastrzega, ze termin ten moze ulec zmianie.

Zarzad Emitenta zdecydowat o publikacji powyzszej informacji z uwagi na fakt, iz moze mie¢ ona istotny
wplyw na ksztattowanie sie sytuacji finansowej i majgtkowej Emitenta w przysztosci.
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